Vorlage für die Heldengalerie
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Erläuterung zu den Spielwerten

Name


Abenteuertyp aus Land�
Gr �
�
Stand, Glaube – Größe ( cm), Statur�
�
�
�
St 0, Gs 0, Gw 0, Ko 0, In 0, Zt 0�
�
Au 0, pA 0, Wk 0, Sb 0�
�
0 LP,  0 AP – OR – B 0 – AnB, AbB, SchB, ZauB�
�
�
�
ANGRIFF: 1 Waffe+X (1W6)


Raufen+X (1W6–4)�
�
ABWEHR+X, RESISTENZ +X/X/X�
�
�
�
Fertigkeit+X, 


Sprechen/Schreiben: Sprache+X/+X�
�
Zaubern+X: Gundzauber, Standardzauber, Ausnahmezauber�
�
Bes.: �
�









�


Name der SpF


�


Kurzbeschreibung der SpF


z.B. veidarischer Sc des Raben


�


Alter, Größe, Statur, Augenfarbe, Hautfarbe, Haarfarbe mit Frisur (ggf. Bart) und anderen persönlichen Merkmalen (z.B. Gesichtszüge, Muttermal, Narben, spezieller Gang, Warzen)


Außerdem sollte auf die typische Bekleidung eingegangen werden.


�


typische Persönlichkeitszüge (z.B. höflich, tapfer), Vorlieben, Abneigungen , Ängste, Süchte oder Marotten.


Außerdem die Motivation (was will die Spielfigur erreichen?)


�


bisherige Lebensgeschichte der Spielfigur (Familie, Ausbildung, Erlebnisse, Aufenthalt)


Nähere Erläuterungen zu Besondere Besitztümer.


�


Autor mit Vor- & Zuname alias Pseudonym im Midgard-Forum


�


Literaturnachweis & Inspirationsquellen


�


Angriff = Auflistung der Waffenfertigkeiten angefangen mit der Hauptwaffe (evtl. Boni bitte mit einrechnen). Bei mitgeführten Waffen vor der Fertigkeit die Anzahl angeben.


Fertigkeiten = Alphabetische Liste der erlernten Fertigkeiten.


Sprachen = 1. Erfolgwert gilt fürs Sprechen, der 2. fürs Schreiben


Zauber = Alphabetische Liste der erlernten Zauber. Grundzauber bitte fett, Ausnahmezauber bitte kursiv markieren


Bes. = Artefakte und besondere Fähigkeiten (nähere Erläuterungen dazu dann im Hintergrund)
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